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2021 至 2022 年度「全方位學習津貼」預算表 

 摘要 收入 HK$ 支出 HK$ 

 20-21 學年結餘   $419,432.21   

 21-22 學年撥款  $760,531.00   

 可運用總額 $1,179,963.21   
 

項目   

1. 圍棋校隊   $39,200  

2. 圍棋校隊預備班   $23,300  

3. 中華文化日及多元智能中華文化   $58,000  

4. 全民吹口琴   $117,400  

5. 辯論隊   $19,800  

6. STEM 工程師組   $32,000  

7. 天文實驗班   $31,300  

8. 正向教育組   $50,000  

9. 生命教育組   $25,280  

10. 醒獅隊   $6,000  

11. 電子學習打字平台   $9,000  

12. IT 學堂   $13,000  

13. 創科小尖兵   $3,000  
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14. Art Tech 體驗展活動   $3,540  

15. 話劇組   $24,120  

16. Lego 小達人   $30,000  

17. 六年級畢業旅行   $30,000  

18. 體育校隊   $155,040  

19. 一胡體育節   $21,000  

20. 科學小先鋒   $21,000  

21. 領袖訓練計劃   $30,000  

22. 聖誕送暖顯愛心  $16,000 

23. STEM 一人一學材計劃   $90,000  

24. 購置手提電腦   $72,000  

 總支出  $919,980.00 

 

2021 至 2022 年度「全方位學習津貼」預算表 (續) 

 摘要 收入 HK$ 支出 HK$ 

 總收入  $1,179,963.21   

 計劃總支出   $919,980.00 

 結餘撥 2022– 2023 學年備用 $259,983.21   
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胡素貞博士紀念學校 

全方位學習津貼  運用計劃 

__21-22  學年 
 

聲明︰本校已清楚明白運用全方位學習津貼的原則，並已徵詢教師意見，計劃運用津貼推展以下項目： 
 

編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

第 1 項 舉辦／參加全方位學習活動 

1.1 
本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能，或按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建

立正面價值觀和態度 

1. 圍棋 

   校隊 

活動簡介 

1. 聘請校外導師教授圍棋校隊，設計和提供教材

及指導，提昇學生的棋藝水平。 

2. 培養學生良好的棋品。 

目標：  

  學 生 能 在 習 棋 期 間 運 用 邏 輯 分 析 及

推理技巧，培養獨立思考和解決問題

的能力。  

  學生能在習棋期間，學會不論面對順

境逆境，都要有堅持到底的謙虛心態

及 忍 耐 力 ， 培 養 情 緒 智 商 及 逆 境 智

商。  

  透 過 推 薦 有 潛 質 的 學 生 參 加 本 地 及

海外公開圍棋比賽，培育圍棋尖子。 

課外活動  

_圍棋校隊  
全學年  P.1-6 14 人 

 負責老師觀察學

生在課堂的表現

和投入程度。 

 跟 學 生 進 行 訪

談，了解他們透過

課堂活動的得益。 

 紀錄學生參加圍

棋比賽的成績。 

 上學期導師費
半費資助每名
$100 x 11 節÷2 
x14 人= $7,700 

 下學期導師費
全費資助 
每名$100x 11
節 x14 人= 
$15,400 

 2021 年 11 月至
2022 年 4 月加
時實體訓練 
每節 1.5 小時
$1150 x 14 節 
 = $16,100 

 
合共：$39,200 

✓     
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

2. 圍棋 

校隊 

預備班 

活動簡介 

1. 聘請校外導師教授圍棋校隊預備班，設計和提

供教材及指導，提昇學生的棋藝水平。 

 

 

2. 培養學生良好的棋品。 

 

目標：  

  學 生 能 在 習 棋 期 間 運 用 邏 輯 分 析 及

推理技巧，培養獨立思考和解決問題

的能力。  

  學生能在習棋期間，學會不論面對順

境逆境，都要有堅持到底的謙虛心態

及 忍 耐 力 ， 培 養 情 緒 智 商 及 逆 境 智

商。  

  透 過 推 薦 有 潛 質 的 學 生 參 加 本 地 及

海外公開圍棋比賽，培育圍棋尖子。 

 

 

 

 

 

課外活動  

_圍棋校隊備

班  

全學年  P.1-6 12 人 

 負責老師觀察學

生在課堂的表現

和投入程度。 

 跟 學 生 進 行 訪

談，了解他們透過

課堂活動的得益。 

 紀錄學生參加圍

棋比賽的成績。 

 全學年每位學

生資助$600 x 

12 人= $7,200 

 

 2021 年 11 月至

2022 年 4 月加

時實體訓練 

每節 1.5 小時

$1150 x 14 節 

= $16,100 

 

 

合共：$23,300 

   

 

✓     
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

3. 中華文

化日及

多元智

能中華

文化 

 聘請專業人士到校表演中國文化藝術「變

臉」，及籌辦攤位遊戲，讓學生感受氣氛，樂

於學習，更讓學生透過文藝表演及遊戲，認識

祖國的文化及歷史。 

 推行中華文化課程，課程內容以趣味性學習為

主，讓學生認識古今中國文化之美。 

 

目標 :  

 透過認識祖國的文化，學會欣賞祖國的美及強

大，喜愛自己的民族。 

 透過了解國家的歷史文化和發展，令學生產生

歸屬感和自豪感，從而提高國民身份的認同。 

 

國家安全、  

德育及公民

及國民教育  

(國民身份認

同 )  

全學年  P.1-6 全校學生 

 教師觀察 

 學生訪談 

 學生問卷 

$58,000.00 

 ✓    
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

4(a). 全民

吹口琴 

19-22 年度 

聘請校外導師黃志榮先生（英皇書院校友、Veloz 

Harmonica Quartet 成員）入班教授 

20-22 年度 

帶領校隊參加校際音樂節比賽及更多校外表演 

 

目標： 

 按資優教育三個不同層次設計課程 

 音樂科「一人一樂器」全體同學對樂器演奏

提升興趣 

 成功帶領口琴隊表演最少一次 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

音樂_全民吹口

琴 
全學年  P.1-6 全校學生 

 教師觀察 

 第三年：國際性比

賽及交流成績、家

長問卷、學生問

卷、家長及學生訪

談 

 入班教授 

24 班 x 6 堂, 

每堂$600 

=$86400 

 

 校隊津貼

$10000 

 教材印刷$6000 

 

合共 $102,400 

 
✓  ✓   
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

5. 辯論隊 

1. 聘請校外導師教授辯論隊，設計和提供教材及

指導。 

 

2. 透過訓練，提升學生思辯能力、解難能力。 

 

3.培養學生團體合作精神，以及良好的辯論風度。 

 

目標： 

 學生能在學習辯論期期間，掌握主辯、副辯、

攻辯、結辯的辯論技巧及寫辯論稿的方法，期

間能提升學生的思維能力、說話能力、協作能

力。 

 在學習期間，學生能培養團隊協作的精神，即

使面對困難和逆境，都能積極和勇敢面對，提

升學生的情緒智商及逆境智商。 

 透過參加公開的辯論比賽，培育辯論尖子。 

 

 

課外活動 _

辯論隊 
全學年  P.4-6 20 人 

 負責老師觀察學

生在課堂的表現

和投入度。 

 跟學生訪談，了解

他們透過課堂活

動的得益。 

 紀錄學生參加辯

論比賽的成績。 

 學費差價資

助： 

$14850-(全年

18 節堂費) 

$11600(20 位

學生共付學

費) 

=$3250 

 約 12 節加時

練習費: 

$9900 

 報名費及車

費預算: 

$6650 

 

合共：$19,800 

 

 

✓ 
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

6. STEM

工程師 

 聘請 2 位校外導師教授校隊進行不同形式的

STEM 探究活動，設計科技產品，並協助帶領

他們參與校外的 STEM 比賽。 

預計校外比賽:  

1. 大灣區 STEM 卓越獎 

2. STEM 工程師大賽 

3. 香港青少年科技創新大賽 

 

  比賽前進行加時訓練  

 

 

目標：  

  學生掌握 Microbi t 及 audrino 控制器

的應用  

  以小組形式進行專題探究，設計科技

產品  

  學生深化傳意技巧，作為小老師分享

STEM 研習心得予全校學生  

 

 

 

 

 

跨學科 STEM 研

習及資優培訓 
全學年  P.4-6 

12 人參與

課程 

 

全校學生

參與分享

會 

 負責老師觀察學

生STEM產品製作

過程 

 學生研習日誌 

 學生作品 

 兩位導師費用

(全年 20 節) 

 

合共：$32000 

✓     
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

7. 天文實

驗班 

 聘請校外導師教授天文實驗，認識天文學所涉

及的知識範疇。 

 

 

目標：  

  認識恆星、行星及深空星體 

  認識星空保育及製作星圖的技巧  

  認識四季氣候等知識，講解天文與地

理之間的關係  

  認識星座及虛擬觀星軟件的操作  

  認 識 不 同 的 望 遠 鏡 種 類 ， 並 講 解 星

等、光譜等概念  

  認識太空科技  

  進行觀星活動，感受宇宙的奧秘  

 

 

 

 

STEM 研習及資

優培訓 
全學年  P.4-6 

15 人參與

課程 

 

全校學生

參與分享

會 

 負責老師觀察學生

上課表現 

 學生研習日誌 

 學生作品 

 導師費用(全年

16 節) 

 學習材料及觀

星設備 

 

合共：$31300 

✓     
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

8. 正向教

育組 

 舉辦不同的親子活動，提升家長和子女的正

向思維，增進彼此的感情 

 培訓學生正向大使及發展正向家長組，推廣

正向文化 

 於校園設置正向郵政局及桌上遊戲，培養學

生關愛和彼此尊重的品格 

 舉辦不同的正向家長小組活動，發揮家長正

向品格力量。 

正向教育 全學年  P.1-6 

家長及 

學生 

200 人 

 負責老師在活動

及培訓觀察學生

和家長的表現和

投入程度； 

 跟學生和家長進

行訪談，了解他們

透 過 活 動 的 得

益；負責老師統計

活動的參與率。 

 學生正向大

使培訓(48 人)  

$10,000 

 

 正向親子活

動$30,000 

 

 正 向 郵 政

局、明信片及

桌遊等物資

費$10,000 

 

合共：$50,000 

 ✓    

9. 生命教

育組 

 為促進學生認識自我、瞭解自己的興趣及性

格，安排外聘機構樂歷生命教育中心到校教

授五、六年級學生多元智慧生涯規劃課程 

 舉辦不同的生涯規劃活動及課程，讓學生能

夠認識自我，發展潛能 生命教育 全學年 P.5-6 400 人 

 負責老師觀察學

生的表現和投入

程度 

 跟 學 生 進 行 訪

談，了解他們透過

活動的得益 

  五、六年級

學生多元

智慧生涯

規劃課程

$17,280  

  生涯規劃

活動及課

程 $8,000  

合共：$25,280  

✓ ✓   ✓ 
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

10. 醒獅隊 

聘請校外導師教授醒獅隊，設計和提供動作指

導，並進行加時訓練 

目標： 

 提昇學生的獅藝水平 

 讓學生於全港性比賽取得佳績。 

 學生能在訓練中學會堅毅做事、忍耐力及解

難能力。 

體育 /  

德育及公民  

及國民教育  

(國民身份認

同 )  

全學年  P.1-6 全校學生 

 負責老師觀察學生

在課堂的表現和投

入程度。 

 跟學生進行訪談，

了解他們透過課堂

活動的得益。 

 紀錄學生參加比賽

的成績。 

加時訓練 10 節 

$600 x 10節= $6,000 

 

✓ ✓ ✓   

11. 電子學

習打字

平台 

簡介： 

1. 全面推動全方位電子學習(按學生的興趣和能

力，利用打字平台有系統學習不同之輸入法)； 

2. 與中英普合作舉辦不同的打字比賽，提升學生

打字速度及水平； 

目標： 

1. 學生能掌握基本輸入法特色及技巧 

2. 鼓勵學生利用平台自學 

3. 舉辦不同的校內打字比賽提升學生的興趣及

自信心 

4. 鼓勵打字速度快的學生參加校外打字比賽 

跨學科電子學習 全學年  P.1-6 全校學生 

 負責老師觀察學生

學習打字及完成習

作和的表現和投入

程度 

 記錄習作及比賽數

據 

 中英文拼音

打字平台(全

校授權) 

 五色學倉頡

平台(全校授

權) 

 

合共：$9000 

✓     
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

12. IT 學堂 

 聘請 1 位校外導師教授 STEM 編程活動，編寫

手機遊戲程式，並協助帶領學生參與校外的

STEM 比賽。 

 比賽前進行加時訓練  

 

目標 1：  

1 .  Minecra f t  

2 .  Minecraft Edu 基礎入門 

3 .  編程與建築 

4 .  自動辨識系統 

目標 2：  

1 .  App Inventor  

2 .  認識 AI2 與編程 

3 .  APP Inventor 2 編寫手機遊戲 

STEM  全學年  P.4-6 12 人 

 負責老師觀察學生

學習過程 

 學生作品 

 學生練習及比賽的

表現 

 導師費用(全

年 14 節) 

$12450 

 Minecraft 全年

帳戶費用 

$550 

 

合共：$13000 
✓     

13. 創科小

尖兵 

聘請校外導師教授插圖及着色技巧，讓學生的科

學想像以不同的繪畫形式表達出來。  

 

目標：  

 學生能夠掌握構圖與設計概念的組成 

 認識圖案符號化與用色關聯 

 認識不用的媒介運用與實踐 

 能夠闡述科幻畫設計的科學理念，以視覺元

素呈現畫作，讓科學創意與藝術相互結合 

 

預計參與校外比賽： 

香港青少年科技創新大賽—科學幻想畫 

資優培訓 

4 /11-  

9/12  

多元智能

課  

(共 5 節 )  

P.4-6 4 人 

 負責老師觀察學生

上課表現 

 學生作品 

導師費用$ 3,000 

(每人$150 一節) 

  ✓   
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

14. Art 

Tech 

體驗展

活動 

 讓學生參與 Art Tech 體驗展 

 欣賞逾 40 位國際及本地藝術家的數位及 

NFT 藝 術 品 ， 展 覽 採 用 展 示 區 塊 鏈

（Blockchain）、虛擬實境（Virtual Reality）、

3D 立體光雕（3D Projection Mapping）等藝

術科技 

 展覽將會利用「藝術科技」(Art Tech) 的多

個元素，以「實體」及「虛擬」並行的新方

式，讓學生感受當代藝術。 

 

資優培訓 
13/10  

(暫定 )  
P.4-6 23 人 

 負責老師觀察學生

參觀時的表現 

 學生評估表 

 學 生 門 票

$1,840  

($80 x 23 )  

 帶隊老師門票

$400 

($200 x 2 ) 

 交通費 $1,300 

 

合共：$3,540 

  ✓   

15. 話劇組 

聘請「蛋炸饅頭劇場」校外導師教授恆常

戲劇組課外活動課堂，並帶領學生參加香

港學校戲劇節比賽。  

 

目標：  

  學生能掌握 舞台表演 技巧 (如表達情

感及舞台效果等 )  

  學生能發揮團隊合作精神，與同學及

老師一起享受戲劇表演  

 

藝術 (其他) 全學年  P.3-6 15 人 

 負責老師觀察學生

學習戲劇過程 

 學生練習及比賽的

表現 

 校外導師費

用  

 

 戲服及道具 

 

合共：$24,120 
  ✓   
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

16. Lego 小

達人 

  聘請 1 位校外導師教授           

Lego WeDo 2.0 編程套件，認識如何

利用簡單編程來控制摩打和感應器。 

 

目標︰  

  學生認識簡單機械結構原理  

  學生掌握基本編程技能  

  提升學生的自我表達能力和創造力  

   

跨學科 STEM 研

習及資優培訓 
全學年  P.1-3 18 人 

 負責老師觀察學生

Lego 作品製作過程 

 學生作品 

 一位導師費用

(全年 16 節) 

 學習材料及設

備 

 

合共：$30000 

✓     

17. 六年級

畢業旅

行 

 擴闊視野，展現正向的品德情操(承擔、誠信) 

 能勇敢面對環境和挑戰，不怕困難  

 培養團隊精神和解決問題的能力。  

六年級畢業

活動  

2022 年 4

月份  

（暫定）  

P.6 128 人 

 負責老師觀察 

 跟 學 生 進 行 訪

談，了解他們透過

活動的得益。 

 

活動費用資助 

$30,000 

 ✓    

18(a)

體育

校隊 _ 

男女子籃

球隊  

 

  男女子籃球隊加時練習 20 節  

  比賽帶隊教練費用津貼 4 節  

 

目標︰  

  提升學生能力  

體育  全學年  P.3-6 20 人 

 教師觀察 

 學界成績 

 加時練習 20

節，每節 1.5

小時導師費 

$400x1.5x20=

$12000 

 比賽帶隊教

練費用津貼 

$400x4=$1600 

合共：$13600 

  ✓   
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

18(b) 

體育校隊_ 

男女子排球

隊 

 聘請 1 位主教及 2 位助教教授，10 月至 5 月

期間逢星期四外出作加時練習 23 節 

 

目標︰  

 提升學生能力  

體育  全學年  P.2-6 30 人 

 教師觀察 

 學界成績 

 23 節導師費

主教$700 助

教 2 位共$300 

 $700x23+300 

x 23= $23000 

 租場費用 

$3000 

 比賽帶隊教

練費用津貼 

$500x4=$2000 

合共：$28000 

  ✓   

18(c) 

體育校隊_ 

男女子足球

隊 

 聘請 1 位主教及 2 位助教教授，10 月至 5 月

期間逢星期四外出作加時練習 12 節 

 男女子足球隊比賽前加時練習各 15 節，共

30 節 

 

目標︰  

 提升學生能力  
體育  全學年  P.2-6 40 人 

 教師觀察 

 學界成績 

 12 節導師費

主教$800 助

教 2 位共$800 

 $800x12+800 

x 12=$19200 

 男女足比賽

前加時練習

各 15 節，共

30 節 

 導師費 

$400x30 

=$12000 

  ✓   
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

 比賽帶隊教

練費用津貼

$400x20 

=$8000 

合共：$39200 

18(d) 

體育校隊_ 

泳隊 

 加時練習 15 節 

 

目標︰  

 提升學生能力  
體育  全學年  P.2-6 30 人 

 教師觀察 

 學界成績 

加時練習 15 節 

$670x15 

=10050 元 
  ✓   

18(e) 

體育校隊_ 

棒球隊 

 加時練習 10 節 

 

目標︰  

 提升學生能力  
體育  全學年  P.1-6 20 人 

 教師觀察 

 學界成績 

 加時練習 10

節導師費 

$300x10 

=$3000 

 比賽帶隊教

練費用津貼 

$300x5=$1500 

合共：$4500 

  ✓   
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

18(f) 

體育校隊_ 

羽毛球隊 

 加時練習 9 節 

 

目標︰  

 提升學生能力  
體育  全學年  P.1-6 12 人 

 教師觀察 

 學界成績 

加時練習 9 節 

按人頭收費 

$180(每節費

用)x9(節)x12(學生) 

=$19440 

  ✓   

18(g) 

體育校隊_ 

田徑隊 

 聘請 1 位教練，9 月至 5 月期間逢星期六外

出作加時練習 24 節 

 

目標︰  

 提升學生能力  
體育  全學年  P.1-6 30 人 

 教師觀察 

 學界成績 

 24 節導師費

主教$750 

$750x24= 

$18000 

 比賽帶隊教

練費用津貼 

$500x2=$1000 

 學界加時練

習$7000 

合共：$26000 

  ✓   

18(h) 

體育校隊_ 

男子手球隊 

 聘請 1 位教練，10 月至 5 月期間逢星期四網

上加時 ZOOM 課堂 25 節 

 男子手球隊比賽前加時練習 5 節 

 

目標︰  

 提升學生能力  

體育  全學年  P.2-6 20 人 

 教師觀察 

 學界成績 

 25 節導師費

主教$450 

$450x25= 

$11250 

 男子手球隊

比賽前加時

練習 5 節 

  ✓   
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

導師費 

$300x5=$1500 

 比賽帶隊教

練費用津貼

$300x5=$1500 

合共：$14250 

18(a)至(h) 體育校隊所有項目 合共：$155,040      

19. 一胡體

育節 

 聘請外聘機構舉辦新興項目及租用場地 

 

目標︰  

 聘請外聘機構舉辦新興項目及租用場地，舉

辦班際比賽及介紹新興體育活動，讓學生對

不同運動項目增加認知，感受運動的樂趣及

增加班內的凝聚力。 

 

 

 

 

體育 12 月 21 日 P.1-6 全校學生 教師問卷 $21000   ✓   
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

20. 科學 

小先鋒 

 聘請校外導師教授校隊進行不同形式的科學

實驗及研究，並協助帶領他們參與校外的科學

及科技比賽。 

預計校外比賽:  

1. 常識百搭小學 STEM 探究展覽 

2. 科學青苗獎 

3. 創意思維世界賽 
跨學科

（ STEM）  
全學年  

P.4-6 

 
18 人  

 負責老師根據每節

課堂的教學目標，

評估每組學生的課

堂表現 

 學生須每堂摘下科

學筆記，並呈交給

老師評核 

 科學及科技研究的

成品 

 學生的達人舞台及

科學頻道的分享 

 訪談學生了解學習

進度及得著 

 紀錄比賽成績及表

現 

 抽離式教授 

(18 人) 

 每堂收費

$1,400 X 15 堂  

 

合共：$21,000 

✓ ✓ ✓   

21. 「領袖

訓練」

計劃 

1. 聘請校外導師訓練學生掌握與人溝通的要

訣，加強同理心，從而提升處理人際關係的

能力； 

2. 提高團隊精神及領導才能； 

3. 加強演說、危機處理、挑戰解難等技巧。 

4. 透過歷奇訓練活動，鍛鍊學生的體能及提升

學生解難技巧 

 

目標： 

 學生能掌握聆聽的技巧，反思自己的溝通

訓輔及校風 全學年  P.4-6 25 人 

 負責老師觀察學

生在課堂的表現

和投入程度。 

 當學生主持會議 /

早會時，由副校

長、訓輔及校風範

疇負責老師負責

評估學生表現 

 抽離式教授

(25 人) 

 三名專業教

練費 課程設

計費活動物

資費約 

$16,000 

 歷奇訓練活

動費$14,000 

   

✓     
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

模式及處理人際衝突的態度 

 學生能發揮創意思維和解難能力，從而激

發團隊合作精神 

 透過主持會議/早會，學生能將學習到與領

袖有關的知識、技能和態度實踐出來 

 鍛鍊學生的體能 

合共：$30,000 

 

22. 聖誕送

暖顯愛

心 

活動簡介：  

本 校 希 望 學 生 在 疫 情 期 間 仍 能 繼 續 關 心

社會上有需要的人士，因此與全方位活動

組合作，於聖誕聯歡會當天讓學生製作小

禮物，送贈社會上有需要的人。老師會作

代表送到老人院，再派發給老人家，以表

達心意。所製作的禮物會以製作方法較簡

單及實用為原則。  

 

內容分別為 :  

一至二年級 :  製作扇子  

三 至 四 年 級 :  襌 繞 畫 酒 精 搓 手 液 或 口 罩

套  

五至六年級 :  蝶古巴特手製作品  

 

目標：  

  培 養 學 生 助 人 為 樂 的 高 貴 品 質 和 關

心 公 益 事 業 及 為 社 會 無 私 奉 獻 的 精

神。  

  透 過 活 動 發 揮 學 生 的 創 意 和 解 決 問

公益及社會

服務  

22-12-  

2021  
P.1-6 全校學生 

 負責老師觀察學生

在課堂的表現和投

入程度 

 學生作品 

 每份禮物預

算約$20，全

校共有學生

768 人 

 

 每人 1 份 

共 768 份 

 

 老師示範用

的材料 32 份 

 

 共 800 份 20 x 

800=$16000 

   ✓  
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編號 活動簡介及目標 

範疇* 

（請參考附註

例子） 

舉行日期 

對象 

監察／評估方法 

預算 

開支 

（$） 

基要學習經歷 

（請於適用方格加上✓號，

可選擇多於一項） 

級別 

預計 

參與 

人數 

智
能
發
展
︵
配
合
課
程
︶ 

德
育
及
公
民
教
育 

體
藝
發
展 

社
會
服
務 

與
工
作
有
關
的
經
驗 

題的能力。  

 

 

 

 
  第 1.1 項預算總開支 $742,980      

1.2 境外活動︰舉辦或參加境外活動／境外比賽，擴闊學生視野 

4(b)全民吹

口琴 

帶領校隊同學於 2122 年度暑假期間到首爾參加國

際性口琴比賽 

*校隊費用由家長支付 

*到首爾費用由家長支付 

 

目標： 

 成功帶領口琴隊參加校際音樂節比賽 

 

音樂_全民吹口

琴 

2122  

（預計 8

月）  

P.3-6 20 人 

 比賽成績 

 教師觀察 

 學生訪談 

 

帶隊老師費用津貼

$5,000 及海外比賽

津貼$10,000 

✓  ✓   

    第 1.2 項預算總開支 $15,000      

 

 

 

 

 

  第 1 項預算總開支 $757,980      
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編號 項目 
範疇* 

（請參考附註例子） 
用途 預算開支（$） 

第 2 項 購買其他推行全方位學習所需的設備、消耗品或學習資源 

22.  STEM

一人一學

材計劃  

 購買一至六年級學生科學探究活動教

材與學材 

 購買三至六年級 STEM 多元智能課活

動教材與學材 

 購買全校學生 STEM Day 研習活動教

材與學材 

跨學科(STEM) 

 於每級進行全年不少於 3 次的科學探究活

動，並推行一學生一學材的學習，購得之學

材將贈予學生。 

 於三至六年級各級推行 STEM 多元智能課活

動，並推行一學生一學材的學習，購得之學

材將贈予學生。 

 於 28/6/2022 推行 STEM Day，全校學生一人

製作一項 STEM 作品，購得之學材將贈予學

生。 

$90,000 

23.購置手

提電腦  
購置手提電腦(36 部) 跨學科(STEM) 

讓學生在校園的不同角落，以無線上網進行 STEM

活動 
$72,000 

 
  第 2 項預算總開支 $162,000 

 
  第 1 及第 2 項預算總開支 $919,980 

 

 
第 3 項：預期受惠學生人數 
 

全校學生人數︰ 768 
 

  

預期受惠學生人數︰ 768 
 

  

預期受惠學生人數佔全校學生人數百分比（%）： 100% 
 

全方位學習聯絡人（姓名、職位）﹕ 鄭愷詩主任 

 

 


